
LAT / Atrodi ceļu 

Dzīvnieki vēlas viens otru apmeklēt. 

Vai varat palīdzēt viņiem atrast ceļu vienam pie otra? 

Spēles materiāls 

1 spēles plāns (uzdrukāts uz kastes iekšpuses) 10 uzdevumu kartītes, 

abpusējas 9 veidu magnētiskas kartiņas 

Kā spēlēt 

Paņemiet uzdevumu karti.  

Katrā kartē ir divi uzdevumi katrā pusē. Piemērs (skat. attēlu): Lauva vēlas apciemot 

krokodilu, bet lācis vēlas apciemot žirafi.  

Tagad novietojiet atbilstošās ceļa kartiņas uz spēles dēļa tā, lai abi dzīvnieki būtu savienoti, 

nepārtraucot ceļu. Kartiņu krāsām nav nozīmes, tikai baltajām līnijām jāveido savienojums. 

Vai esat to izdarījis? 

Lieliski, tad pārejiet pie nākamā uzdevuma. Izklaidējieties mīklā! 

 

 

 

ENG /Find the way  

The animals want to visit one another.  

Can you help them find their way to each other?  

Game material  

1 game plan (printed on the inside of the box) 10 task cards, double-sided 9 way tiles  

How to play  

Take a task card. Each card contains two tasks on each side. Example (see picture): The lion wants to 

visit the crocodile and the bear wants to visit the giraffe. Now place the matching path tiles on the 

game board so that the two animals are connected without interrupting the path. The colours of the 

tiles do not matter, only the white lines must form a connection.  

Have you done it?  

Great, then go straight to the next task. Have fun puzzling! 

 

RUS /Найди тропинку  

Животные хотят навестить друг друга. Сможешь им помочь найти тропинку друг к другу?  

Материал для игры  



1 план игры (напечатан на внутренней стороне коробки) 10 двухсторонних карточек с 

заданиями 9 дорожных карточек  

Правила игры  

Возьми одну карточку с заданием. На каждой карточке представлены 

два задания с каждой стороны. Пример (см. рисунок): Лев хочет 

сходить в гости к крокодилу, а медведь – к жирафу. Укладывай 

подходящие дорожные карточки на игровой план таким образом, 

чтобы оба животных нашли тропинку друг к другу, не прерывая 

маршрут. При этом цвет карточек не играет никакой роли, а связующими являются только лишь 

белые линии. Тебе удалось? Супер, тогда сразу же приступай к следующему заданию.  

Наслаждайтесь игрой! 


